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Objectifs : Découvrir la
cathédrale et acquérir un
nouveau vocabulaire

d'une !
z architectural.
cathedrale Cycle
2,3 ¢t Visite de la cathédrale Notre-
Collége Dame de Senlis et analyse des

techniques de construction, des
matériaux, du travail des
artisans...

Objectifs : Retrouver des traces
du passé médiéval dans notre \ .
environnement et apprendre a chitecture
lire un plan de ville. et urbanisme
Observation des constructions en | Carneg
pierre, a pan de bois, des monuments du
importants (la cathédrale, le chateau .Petit
royal, ’hotel de ville) du tracé des Historjg,
rues, de la muraille...

Objectifs : Appréhender la
vie au Moyen-Age avec des
exemples conerets.

Découverte du rempart fondé par

Cycle
9 y3 ot Philippe-Auguste, et recherche
. des noms des rues, des enseignes
(ofo) | Lelo [

et liens avee les activités de la
ville au Moyen-age.
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Objectifs : Lier I’histoire de

sur les pas Senlis a ’Histoire de France.

des rois Evoecation des séjours des rois et

________________ Cycle 5 reines a Senlis devant les ruines du
———— e e!: chateau puis recherche des traces
college des rois et reines dans la ville sous la

forme d’un jeu de piste.

Objectifs : Découvrir la vie en
Gaule en observant les Senlis
nombreux vestiges de Senlis.

gallo-romaine

La fondation d’Augustomagus et son
histoire, les vestiges gallo-romains ’,

dans la ville : muraille et arenes Carnet d
gallo-romaines, collections u
archéologiques du Musée d'Art et
d'Archéologie.

Petit 3
AI’ChéO]Ogue ,

. : Objectifs : Comprendre le
L'eau dans : circuit de ’eau dans une ville.

la ville
Découverte du parcours de I’eau dans

la ville, évocation des métiers et du
petit patrimoine liés a I’eau (lavoirs,
moulins, gargouilles...) et la riviére
la Nonette.




Objectifs : Apprendre a
L'Homme et scruter les détails dans

I'animal dans le notre environnement

; N ’ proche.
décor sculpte Eduquer le regard pour des

prises d’indices.

Promenade dans les rues et
recherche des représentations
humaines et animales dans la
seulpture.



